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 ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย  ปานแดง ผูอํานวยการโรงเรียนสตรีอางทอง   ที่สนับสนุนใหนักเรียนใน
โรงเรียนเขารวมการแขงขันตางๆ  และกําลังใจในการทํางาน 

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุมสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน  ที่ใหแนวทางในการทําโครงงาน  พรอมทั้งให
คําปรึกษาแนะนํา เก่ียวกับขอมูลโครงงาน  การวิเคราะหและออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร   

  ขอขอบคุณครูนุตาวรรณ  พลสุจริต ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา เร่ืองการเปล่ียนแปลงเชิงภูมิศาสตร ช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 5/12  ที่ไดใหความอนุเคราะห นําโปรแกรมฝาวิกฤตสึนามิ ไปทดลองใชประกอบการเรียนรูใน
วิชาดังกลาว 

  ขอขอบคุณศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีแหงชาติกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่จัดการประกวดโครงงาน 

คณะผูจัดทําโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 เน่ืองจากประเทศไทยเคยประสบเหตุการณสึนามิเมื่อป พ.ศ. 2547 ผูคนเร่ิมตื่นตัวและตระหนักถึง
ผลกระทบที่รุนแรงของสึนาม ิขอมูลยังไมสามารถเขาถึงกับทุกวัย ในเด็กและเยาวชนสวนใหญอาจมีความรู
เก่ียวกับสึนามิไมมากนักเพราะคิดวาเปนเร่ืองไกลตัว ยุงยาก และนาเบื่อ จึงไมมีความสนใจในการศึกษา ทําให
เยาวชนกลุมน้ีประมาทในการใชชีวิตประจําวัน พอถึงวันที่ธรณีพิบัติภัยมาเยือน คนที่มีความรูก็มักสามารถ
หาทางเอาตัวรอดได สวนคนที่ไมมีความรูมักจะเอาตัวเองไมรอดจากคล่ืนยักษ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือใหความรูความเขาใจในเหตุการณสึนาม ิแกเยาวชนและบุคคลที่
สนใจ เพ่ือตระหนักถึงผลกระทบของธรณีพิบัติภัยจากเหตุการณสึนามิ 

 คณะผูจัดทําจึงคิดคนทําส่ือการเรียนการสอน ที่สามารถเขาถึงไดงายและนาสนใจมากยิ่งข้ึน โดย
นําเสนอในรูปแบบส่ือการเรียนการสอน มาประยุกตเขากับอนิเมช่ัน เน้ือหาอธิบายเก่ียวกับเหตุการณ เหตุบอก
การเปล่ียนแปลงบริเวณชายฝง รวมถึงการอพยพชวยผูคนบริเวณน้ัน มีการทดสอบความเขาใจของผูเลน ใน
รูปแบบของเกมส โดยจะเปนเกมสชวยผูประสบภัยสึนามิ ซ่ึงจะมีเหตุเตือนกอนเกิดเหตุการณสึนาม ิเชน นก
บินอพยพเขาชายฝง นํ้าทะเลลดระดับลงอยางรวดเร็ว เกิดแผนดินไหว ผูเลนเกมสตองนําประชาชนบริเวณ
ชายฝงไปไวในที่ปลอดภัย มีขอจํากัดในเร่ืองของระยะเวลากําหนด และจํานวนประชากรที่สามารถเสียชีวิตได 
ตามระดับความยากของเกมสที่นํามาทดสอบ 

 ผลการประเมินพบวา กลุมนักเรียนตัวอยาง 40 คน ที่ทดลองใช สามารถผานดานทั้ง 5 ดานที่ทดสอบ
ไดเกือบหมด จึงสรุปไดวาโครงงานฝาวิกฤตสึนามิสามารถนําไปใชเปนส่ือการเรียนรูไดเปนอยางด ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 In 2004, Thailand was hit by Tsunami, so people saw and met the awful effects of 
the devastaing Tsunami, but the information of this disaster was not widely given to Thai 
people. They still don’t know how to survive when the awful wave comes. 

 This research is mainly about giving the information of Tsunami to Thai people; 
especially young people and children to let them know and realize the effects of Tsunami. 

 Our team tries to find ways to inform these people to understand Tsunami easily. 
We try to make the information interesting by using the animation and game first, we tell 
people the signs of Tsunami and the ways to move and help people on the beach by our 
animation. Then we test their understanding by the game. They need to help Tsunami 
victims. The game tells them the signs before Tsunami happen, for example, the birds fly to 
the beach, the sea level gets lower quickly, there is an earthquake and etc. The players 
need to help all the people on the beach. This game also has the limitation of the time and 
the numbers of the death victims. 

 From forty students, we find that they can overcome the game because they 
understand and how to help people and how to survive from Tsunami, so our work is 
successful. We can inform people by using these animation and game. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 

เน่ืองจากประเทศไทยเคยไดประสบเหตุการณ สึนามิเมื่อป 2547 ผูคนเร่ิมตื่นตัวและเรียนรูวา   สึนามิ
คืออะไร แตความรูยังไมสามารถเขาถึงกับทุกวัย ในเด็กและเยาวชนอาจยังมีความรูเก่ียวกับสึนาม ิไมมากนัก 
เพราะคิดวาเปนเร่ืองไกลตัว ยุงยากและนาเบื่อ จึงไมมีความสนใจในการศึกษา 

คณะผูจัดทําจึงคิดคนทําส่ือการเรียนการสอน ที่สามารถเขาถึงไดงายและนาสนใจมากยิ่งข้ึน   โดย
นําเสนอในรูปแบบนําส่ือการเรียนการสอนประยุกตเขากับอนิเมช่ัน เน้ือหาอธิบายเก่ียวกับเหตุการณ เหตุบอก
การเปล่ียนแปลงบริเวณชายฝง รวมถึงการอพยพชวยผูคนบริเวณน้ัน มีการทดสอบความเขาใจของผูเลน ใน
รูปแบบของเกมสโดยจะเปนเกมสชวยผูประสบภัยสึนามิ ซ่ึงจะมีเหตุเตือนกอนเกิดเหตุการณสึนามิเชน นกบิน
อพยพเขาชายฝง นํ้าทะเลลดระดับลงอยางรวดเร็ว เกิดแผนดินไหว ผูเลนเกมสตองนําประชาชนบริเวณชายฝง
ไปไวในที่ปลอดภัยมีขอจํากัดในเร่ืองของระยะเวลากําหนด และจํานวนประชากรที่สามารถเสียชีวิตได ตาม
ระดับความยากของเกมสที่นํามาทดสอบ 
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สารบัญ 

                หนา 

 วัตถุประสงคและเปาหมาย             1 

 รายละเอียดของการพัฒนา                      1 

กลุมผูใชโปรแกรม              7 

ผลของการทดสอบโปรแกรม                      7  

ปญหาและอุปสรรค             7 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอ่ืนๆ ในข้ัน  ตอไป                7                                                      

ขอสรุปและขอเสนอแนะ                     7 

เอกสารอางอิง              8 

ภาคผนวก            10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



วัตถุประสงคและเปาหมาย 

 1.เพ่ือใหสาระความรูความเขาใจในเหตุการณสึนามิแกเยาวชนและบุคคลที่สนใจ 

 2.เพ่ือตระหนักถึงผลกระทบของธรณีพิบัติภัยจากเหตุการณสึนามิ 

 

รายละเอียดการพฒันา 

 เน้ือเร่ืองยอ (Story Board) 

ฝาวิกฤตสึนามิ!! (Tsunami Crisis) เปนโปรแกรมที่ใหความรูทางดานภัยพิบัติทางธรรมชาต ิ
ซ่ึงเก่ียวกับ สึนาม ิโดยในสวนแรกจะเปนสวนที่ใหความรู มีเด็กชายบอสเปนผูอธิบายวาสึนามิคืออะไร  

 

 

มีจุดศูนยกลางของแผนดินไหว ทําใหเกิดคล่ืนขนาดใหญพัดเขาชายฝง 

 

เด็กหญิงเบลอธิบายถึงผลกระทบเมื่อเกิดสึนาม ิวามีผลกระทบตอระบบอะไรบาง 



 

 

เด็กชายบอสอธิบายวา เมื่อเกิดคล่ืนสึนาม ิควรหาที่หลบภัย อาคารลักษณะอยางไรจึงจะปลอดภัย 
หนากอนเร่ิมเลนเกมส จะมีเน้ือหาบรรยายอยางละเอียด บอกเหตุการณเตือนกอนสึนามิจะเกิด เชน มีฝูงนก
บินเขาฝง เกิดแผนดินไหว โดยผูเลนเกมสจะตองยายคนไปไวในที่ปลอดภัย ตามจํานวนคนที่กําหนด และ
ระยะเวลาที่จํากัด 

 

จากน้ันเปนดานของเกมส ใหผูเลนเกมสคลิกเลือกดาน มีทั้งหมด 3 ดาน ภาพทางขวาเปนภาพดาน
แรกของการทดสอบจะกําหนดเวลาในการเลนเกมส 

 



ทฤษฎีที่เก่ียวของ 

 

ศัพทมูลวิทยา 

ในบางคร้ังคล่ืนสึนามิถูกเรียกวา คล่ืนยักษ แตในชวงปหลัง คําน้ีคอยๆเส่ือมความนิยมลง โดยเฉพาะ
อยางยิ่งในแวดวงวิทยาศาสตร เพราะคล่ืนสึนามิไมมีอะไรเก่ียวของกับกระแสนํ้า คําวา     "คล่ืนยักษ" ที่คร้ัง
หน่ึงเคยนิยมใชน้ี มาจากลักษณะปรากฏทั่วไปที่สุด ซ่ึงคือ คล่ืนทะเลหนุน (Tidal bore) สูงผิดปกต ิทั้งคล่ืนสึ
นามิและกระแสนํ้าตางก็กอใหเกิดคล่ืนนํ้าที่พัดพาเขาสูฝง แตในกรณีของคล่ืนสึนาม ิการเคล่ือนที่ของนํ้าใน
แผนดินน้ันยิ่งใหญกวาและกินเวลานานกวามาก จึงใหความรูสึกของกระแสนํ้าสูงอยางนาเหลือเช่ือ คําวา 
"คล่ืนสึนาม"ิ เองก็ไมถูกตองนักเมื่อเทียบกับ "คล่ืนยักษ" เพราะ คล่ืนสึนามิไมจํากัดอยูเฉพาะกับทาเรือ บรรดา
นักธรณีวิทยาและนักสมุทรศาสตรตางไมเห็นดวยกับคําวาคล่ืนยักษ แตเห็นดวยวาเปนคล่ืนธรรมดา 

 

ลักษณะของคล่ืน 

คล่ืนสึนามิแตกตางจากคล่ืนนํ้าธรรมดามาก ตัวคล่ืนน้ันสามารถเดินทางไดเปนระยะทางไกล โดยไม
สูญเสียพลังงาน และสามารถเขาทําลายชายฝงที่อยูหางไกลจากจุดกําเนิดหลายพันกิโลเมตรได โดยทั่วไปแลว
คล่ืนสึนามิซ่ึงเปนคล่ืนในนํ้า จะเดินทางไดชากวาการส่ันสะเทือนของแผนดินไหวที่เปนคล่ืนที่เดินทางในพ้ืนดิน 
ดังน้ัน คล่ืนอาจเขากระทบฝงภายหลังจากที่ผูคนบริเวณน้ันรูสึกวาเกิดแผนดินไหวเปนเวลาหลายช่ัวโมง 

คล่ืนโดยทั่วไปจะมีคุณสมบตัิสําคัญทีว่ัดไดอยูสองประการคือ คาบ ซ่ึงจะเปนเวลาระหวางลูกคล่ืนสอง
ลูก และ ความยาวคล่ืน ซ่ึงเปนระยะหางระหวางลูกคล่ืนสองลูก ในทะเลเปด คล่ืนสึนามิมีคาบที่นานมาก โดย
เร่ิมจากไมก่ีนาทีไปจนเปนช่ัวโมง ในขณะเดียวกันก็มีความยาวคล่ืนที่ยาวมาก โดยอาจยาวถึงหลายรอย
กิโลเมตร ในขณะที่คล่ืนทั่วไปที่เกิดจาก ลมที่ชายฝงน้ันมคีาบประมาณ 10 วินาท ีและมีความยาวคล่ืน
ประมาณ 150 เมตรเทาน้ัน ความสูงของคล่ืนในทะเลเปดมักนอยกวาหน่ึงเมตรซ่ึงทําใหไมเปนที่สังเกตของ
ผูคนบนเรือ คล่ืนสึนามิจะเคล่ือนที่ดวยความเร็วตั้งแต 500 ถึง 1,000 กิโลเมตรตอช่ัวโมง อยางไรก็ตาม เมื่อ
เขาสูชายฝงทีม่ีความลึกลดลง คล่ืนจะมีความเร็วลดลงและเร่ิมกอตัวเปนคล่ืนสูง โดยอาจมีความสูงมากกวา 30 
เมตร 

คล่ืนสึนามิจะเคล่ือนตัวออกจากแหลงกําเนิด ดังน้ัน ชายฝงที่ถูกกําบังโดยแผนดินสวนอ่ืนๆ มัก
ปลอดภัยจากคล่ืน อยางไรก็ตาม ยังมีโอกาสที่คล่ืนจะสามารถเล้ียวเบนไปกระทบได นอกจากน้ี         คล่ืนไม
จําเปนตองมีความแรงเทากันในทุกทิศทุกทาง โดยความแรงจะข้ึนกับแหลงกําเนิดและลักษณะของภูมิประเทศ
แถบน้ัน 

คล่ืนจะมีพฤติกรรมเปน "คล่ืนนํ้าตื้น" เมื่ออัตราสวนระหวางความลึกของนํ้าและขนาดของคล่ืนน้ันมี
คาต่ํา ดังน้ัน เน่ืองจากมีขนาดของคล่ืนที่สูงมาก คล่ืนสึนามิจึงมีคุณสมบัติเปนคล่ืนนํ้าตื้นแมอยูในทะเลลึกก็
ตาม คล่ืนนํ้าตื้นน้ันมีความเร็วเทากับรากที่สองของผลคูณระหวางความเรงจากสนามแรงโนมถวง (9.8 เมตร/
วินาท2ี) และความลึกของนํ้า ตัวอยางเชน ในมหาสมุทรแปซิฟกที่มีความลึกประมาณ 4,000 เมตร คล่ืนจะ



เคล่ือนที่ดวยความเร็วประมาณ 200 เมตรตอวินาท ีหรือ 720 กิโลเมตรตอช่ัวโมง สวนที่ชายฝงที่มีความลึก 
40 เมตร คล่ืนจะมีความเร็วชาลงเหลือ 20 เมตรตอวินาท ีหรือ 72 กิโลเมตรตอช่ัวโมง 

 

สาเหตุการเกิดสึนามิ 

 คล่ืนสึนามิเกิดข้ึนจากการกระทบกระเทือนที่ทําใหนํ้าปริมาณมากเกิดการเคล่ือนตัว เชน แผนดินไหว 
แผนดินถลม หรืออุกกาบาตพุงชนเมื่อแผนดินใตทะเลเกิดการเปล่ียนรูปรางอยางกะทันหัน จะทําใหนํ้าทะเล
เกิดเคล่ือนตัวเพ่ือปรับระดับใหเขาสูจุดสมดุลและจะกอใหเกิดคล่ืนสึนาม ิการเปล่ียนรูปรางของพ้ืนทะเลมัก
เกิดข้ึนเมื่อเกิดแผนดินไหวเน่ืองจากการขยับตัวของเปลือกโลก ซ่ึงจะเกิดบริเวณที่ขอบของเปลือกโลกหลาย
แผนเช่ือมตอกันที่เรียกวา รอยเล่ือน (Fault) เชน บริเวณขอบของมหาสมุทรแปซิฟก นอกจากแผนดินไหวแลว 
ดินถลมใตนํ้าที่มักเกิดรวมกับแผนดินไหวสามารถทําใหเกิดคล่ืนสึนามิไดเชนกัน 

นอกจากการกระทบกระเทือนที่เกิดใตนํ้าแลว การที่พ้ืนดินขนาดใหญถลมลงทะเล หรือการตกกระทบ
พ้ืนนํ้าของวัตถุ ก็สามารถทําใหเกิดคล่ืนได คล่ืนสึนามิที่เกิดในรูปแบบน้ีจะลดขนาดลงอยางรวดเร็วและไมมี
ผลกระทบตอชายฝงที่อยูหางไกลมากนัก อยางไรก็ตาม ถาแผนดินมีขนาดใหญมากพอ อาจทําใหเกิด เมกะสึ
นาม ิซ่ึงอาจมีความสูงรวมรอยเมตรได 

 

สัญญาณเกิดเหตุและระบบเตือนภัย 

ขณะที่จุดต่ําสุดของคล่ืนเคล่ือนเขาสูฝง ระดับนํ้าทะเลจะลดลงและทําใหขอบทะเลรนถอยออกจาก
ชายฝง ถาชายฝงน้ันมีความลาดชันนอย ระยะการรนถอยน้ีอาจมากถึง 800 เมตร ผูที่ไมทราบถึงอันตรายที่จะ
เกิดข้ึนอาจยังคงรออยูที่ชายฝงดวยความสนใจ นอกจากน้ีบริเวณที่ต่ํา อาจเกิดนํ้าทวมไดกอนที่ยอดคล่ืนจะเขา
ปะทะฝง นํ้าที่ทวมน้ีอาจลดลงไดกอนที่ยอดคล่ืนถัดไปจะเคล่ือนที่ตามเขามา ดังน้ันการทราบขอมูลเก่ียวกับ
คล่ืนสึนามิจึงเปนส่ิงที่สําคัญที่จะทําใหตระหนักถึงอันตราย ตัวอยางเชน ในกรณีที่ระดับนํ้าในคร้ังแรกลดลงไป
น้ัน อาจมีคล่ืนลูกใหญตามมาอีกได 

ประเทศและบริเวณที่มีความเส่ียงตอการเกิดสึนามิไดมีการติดตั้งระบบเตือนภัยเพ่ือพยากรณ และ
ตรวจจับการเกิดข้ึนของคล่ืนยักษน้ี 

แมการปองกันไมใหคล่ืนสึนามิเกิดข้ึนจะยังทําไมได ในบางประเทศไดมีการสรางเคร่ืองปองกันและลด
ความเสียหายในกรณีที่คล่ืนสึนามิจะเขากระทบฝง ยกตัวอยางเชน ประเทศญี่ปุนไดมีการสรางกําแพงปองกันสึ
นามิที่มีความสูงกวา 4.5 เมตร ดานหนาของชายฝงบริเวณที่มีประชากรหนาแนน บางที่ไดมีการสรางกําแพง
กันนํ้าทวมและทางระบายนํ้าเพ่ือปรับเปล่ียนทิศทางของคล่ืน และลดแรงกระแทกของคล่ืน ถึงแมวา ในกรณี
ของคล่ืนสึนามิที่เขากระทบเกาะฮอกไกโดที่มักมีความสูงมากกวาเคร่ืองกีดขวางที่ไดสรางข้ึน กําแพงเหลาน้ี
อาจชวยลดความเร็วหรือความสูงของคล่ืนแตไมสามารถที่จะปองกันการสูญเสียชีวิตและทรัพยสินได 



สําหรับประเทศไทย เมื่อวันที ่26 ธันวาคม พ.ศ. 2547 (ค.ศ. 2004) หลังจากที่คล่ืนสึนามิที่เกิดจาก
แผนดินไหวใตนํ้าเขากระทบชายฝงทางใต กรมอุตุนิยมวิทยาไดออกมาตรการปองกันภัยจากคล่ืนสึนาม ิเพ่ือ
เตือนประชาชนใหปองกันตัวโดยไมตองรอประกาศจากทางราชการ 

สถิติที่ประวัติศาสตรบันทึกไว จะมีการเกิดคล่ืนสึนามิขนาดใหญโดยเฉล่ียทุกๆ 15 – 20 ป แตโดย
สวนมากแลวจะเกิดข้ึนในมหาสมุทรแปซิฟก เน่ืองจากเปนมหาสมุทรทีใ่หญที่สุดในโลกมีอาณาเขตปกคลุม
คร่ึงหน่ึงของเปลือกโลก จึงมีโอกาสเกิดแผนดินไหวไดมากที่สุด คล่ืนสึนามิที่มีขนาดใหญที่สุด มีขนาดสูงถึง 35 
เมตร ที่เกาะสุมาตรา เกิดข้ึนจากแรงส่ันสะเทือนจากการระเบิดของภูเขาไฟกรากาตัว เมื่อวันที ่27 สิงหาคม 
พ.ศ.2426 

 

คล่ืนสึนามบิริเวณประเทศไทย 

          คล่ืนสึนามิในประเทศไทยเมื่อวันที ่26 ธันวาคม พ.ศ. 2547 เกิดข้ึนเน่ืองจากแผนดินไหวที่
บริเวณรองลึกซุนดรา (Sundra trench) เกิดการยุบตัวของเปลือกโลกบริเวณรอยตอของแผนธรณีอินเดีย 
(India plate) กับแผนธรณีพมา (Burma microplate) ทําใหเกิดแรงส่ันสะเทือน   9.1 ริกเตอร โดยมีจดุ
เหนือศูนยเกิดแผนดินไหวอยูทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือของเกาะสุมาตรา เหตุการณน้ีทําใหมีผูเสียชีวิต
มากกวา 226,000 คน ตามชายฝงของมหาสมุทรอินเดีย ในจํานวนน้ีเปนชาวไทยไมนอยกวา 5,300 คน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รายละเอียดโปรแกรมที่ไดพัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

     

 

 

 

 

 

  

 

 

หนาแรก 

Story 

เลือกดาน 

ดานแรก 

ดานสอง 

ดานสาม 

SCORE 

SCORE 

SCORE 

TOTAL SCORE 



ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

สรางส่ือการเรียนรูเร่ืองสึนามิสําหรับผูเร่ิมตนศึกษา นําเสนอในรูปแบบของเกมส โดยมีภาพและ
ตัวเลือกสถานที่ใหผูประสบภัยไดเขาไปอยูดวยตนเอง 

 

กลุมผูใชโปรแกรม 

 เด็กและเยาวชน ผูที่มีความสนใจเก่ียวกับสึนามิ  

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

จากการทดสอบโปรแกรมโดยการลองใชโปรแกรมตั้งแตตน พบวาสามารถทําการทดลองได 
นอกจากน้ียังสามารถเรียนรูวิธีการเอาตัวรอดจากภัยพิบัติทางธรรมชาต ิ 

 

ปญหาและอุปสรรค 

ขอมูลยังไมเขาถึงเยาวชน มีขอมูลไมเพียงพอ คําส่ังคอนขางซับซอน 

  

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอ่ืนๆ ในขัน้ตอไป 

 ในการพัฒนาโปรแกรมทีมพัฒนาไดพัฒนาใหสามารถประยุกตใชกับเกมส จึงอาจนํา
โปรแกรมน้ีไปเปนอีกแนวทางเลือกหน่ึงเพ่ือเสริมสรางความรูเก่ียวกับภัยพิบัติทางธรรมชาติและขอมูล    สึนา
มิยังจัดอยูในหมวดหมูของวิชาสังคมดวย 

 

ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

ฝาวิกฤตสึนาม ิเปนโปรแกรมที่เพ่ิมทักษะการเอาตัวรอดเมื่อเจอเหตุการณสึนามิ โปรแกรมน้ีสามารถ
เรียนรูและใหความบันเทิงไปพรอมๆกัน นอกจากน้ียังใหขอมูลที่เปนประโยชนแกผูใชโปรแกรมทั้งในดานการ
เรียน และชวยใหทราบถึงเหตุบอกลวงหนาของการเกิดเหตุการณสึนาม ิ

 

 

 



เอกสารอางอิง 

 

ขอมูลที่เกี่ยวของกบัสึนามิ : 

http://www.lesa.biz/earth/lithosphere/geological-phenomenon/tsunami  

(วันที่สืบคนขอมูล 20 ธันวาคม 2557) 

 

ขอมูลตัวอยางการเขียนบทคัดยอ : 

http://www.anantasook.com/abstract-research-writing-technique  

(วันที่สืบคนขอมูล 28 ธันวาคม 2557) 

 

สถานที่ติดตอของผูพัฒนาและอาจารยที่ปรึกษา  

หัวหนาโครงการ 
นางสาวปรานทิพย   พาทองคํา  

 สถานที่ติดตอ โรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 

 มือถือ 0955322431    

e-mail mint_satriangthong@hotmail.com 

 
 ผูรวมทีมพัฒนา 

 นางสาวสุดารัตน  ตองจิตต 
  สถานที่ติดตอ โรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 

 มือถือ 0899006292 
 e-mail mint_satriangthong@hotmail.com 

   
 

ครูที่ปรึกษาโครงการ 
 นายอธิรัฐ      พุมสาขา 

สถานที่ติดตอ โรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 
โทรศัพท 035625405  มือถือ 0822340779   
e-mail GTA.TC.SA@gmail.com 



ภาคผนวก 

วิธีการติดตั้งอยางละเอียด 

 1. ติดตั้งโปรแกรม Flash Player 

2. ดับเบิ้ลคลิกที่ ไฟล Tsunami Crisis แลวสามารถใชงานโปรแกรมไดทันที   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีการใชงานอยางละเอียด 

1. อนิเมช่ันใหความรูเก่ียวกับการเกิดภัยพิบัติสึนาม ิ

 

 

 

 

 

 

 



2. แบบทดสอบนําเสนอในรูปแบบของเกมสเพ่ืองายตอการทําความเขาใจ สามารถเลือกดานได เมื่อเกมสเร่ิม 
เวลาจะนับถอยหลัง นําคนในแบบทดสอบโดยการคลิกตัวคนไปใสในอาคารตางๆที่ปลอดภัย โดยมีหมายเลข
กํากับวาอาคารน้ีสามารถบรรจุไดก่ีคน 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

3. กอนเกิดสึนามิจะมีเหตุการณเตือน คือ มีนกบินเขาหาชายฝง ตามมาดวยเกิดแผนดินไหว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. จากน้ันจะเกิดคลทนสึนามิเคล่ือนเขาหาฝง 

 

 

 

 

 

 

 

5. เกมสจบจะมีจํานวนคนที่รอดชีวิตระบุไว กด NEXT ไปยังดานที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

6. ดาน 2 จํานวนคนเพ่ิมมากข้ึน ชายหาดเปล่ียน มีตึกเพ่ิมข้ึนมาเพ่ือรองรับจํานวนคน มีเหตุการณเตือนกอน
เกิดเหตุดังที่ไดระบุไวในขางตนหลังจากน้ันจะเกิดสึนามิตามมา เกมสจบจะมีจํานวนคนผูที่รอดชีวิต จากน้ันไป
ดานที่ 3 

 

 

 

 

 

 



7. ลําดับเหตุการณที่จะเกิดข้ึนเหมือนกับเหตุการณในดานขางตน โดยมีจํานวนคนเพ่ิมข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

8.เมื่อเกมสจบจะมีผลรวมคะแนน และนํากลับไปสูหนาแรก  

 

 


