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แสดงความรูความสามารถไดเต็มที ่
 ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย ปานแดง  ผูอํานวยการโรงเรียนสตรีอางทอง ที่สนบัสนุนใหนักเรียนใน
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คําปรึกษาแนะนํา เก่ียวกับขอมูลโครงการ การวิเคราะหและออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
          ผูพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 เด็กไทยในปจจุบันใหความสําคัญกับการเรียนนอยลงขาดความกระตือรือรนในการใฝหาความรู  เปน
ปญหาทําใหคุณภาพการศึกษาของไทยตกตํ่าลง เร่ือยๆ  เนื่องจากมีคานิยมทาง วัตถุและ วัฒนธรรมจาก
ตางประเทศหล่ังไหลเขามามากมาย   เด็กสนใจที่จะนั่งอยูหนาเคร่ืองคอมพิวเตอร เพ่ือเลน เกม  มากกวา
การศึกษาหาความรู   และใหความสําคัญกับกิจกรรมกลุมที่ใหความสนุกสนานในหมูเพ่ือน  ซ่ึง เปน เร่ืองยากที่
จะนําเอาวัฒนธรรมเหลานี้ออกจากเด็กไทย 
 ผูพัฒนาจึงไดคิดที่จะนําเนื้อหาความรู  และการเลนเกม มารวมกัน  เพ่ือใหเด็กไทยสามารถเลน เกมไป
พรอมๆกับการไดความรูจากเนื้อหาวิชาตาง  ๆในรูปแบบของกิจกรรมกลุม  เพ่ือใหเกิดการแขง ขัน กัน มีความ
กระตือรือรนที่จะรับเอาเนื้อหาความรูเขาใสตัว  โดยไดจัดทําโครงการ หนูนอยนักสํารวจ  มีลักษณะเปน เกม
สํารวจที่เลนพรอมกันไดหลายคน พัฒนาโดยใชโปรแกรม Adobe Flash  และใช  PHP MySQL ในการสราง
ระบบฐานขอมูล   ผูเลนจะแขงขันกันคนหาส่ิงของตามโจทยที่กําหนด โดยใช  Smart Phone หรือ Tablet ที่
ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดถายรูปส่ิงของที่โจทยกําหนดให  ซ่ึงสามารถนําไปประยุกต ใช ได กับ วิชาเรียน
หรือกิจกรรมไดอยางหลากหลาย เชน ศึกษาระบบนิเวศน  วิชาบุกเบิกของกิจกรรมลูกเสือ การคนหาส่ิงของ
จากศัพทภาษาอังกฤษ เปนตน   ซ่ึงผูเลนจะไดรับความสนุกสนานในการสํารวจ  เกิดความทาทายในการ
แขงขัน  และยังไดรับความรูอีกดวย 
 หลังจากการนําโปรแกรมไปใชงานจริงกับกลุมนักเรียนที่สนใจ แลวทําการประเมินผลการใชโปรแกรม
โดยการใชเคร่ืองมือ “แบบสอบถามการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ” พบวา นักเรียนสวนใหญมีระ ดับความ
พอใจดานประโยชนจากโปรแกรม อยูในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 61.3 ดานความสนุกสนานของโปรแกรม 
อยูในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 52.7 ความยากงายในการใชงาน ในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 47 .3 
รูปแบบการใชงาน ในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 58.1 และการประยุกตใชงานของโปรแกรม ในระดับดีมาก 
คิดเปนรอยละ 50.5 และจากขอเสนอแนะโดยสรุปมีความเห็นวาควรทําเกมใหมีรูปแบบที่สวยงานมากกวานี ้
จากผลการประเมินโดยการใชเคร่ืองมือ “แบบสอบถามการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ” พบวา ผู เขารวม

กิจกรรมมีระดับความพึงพอใจในทุกๆ ดานอยูในระดับดีมาก  จึงสรุปไดวาโครงการหนูนอยนักสํารวจ สามารถ

ใชในการศึกษาและสํารวจส่ิงตาง  ๆรอบตัวได และสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนในวิชาตางๆ  

เพ่ือสรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความอยากเรียนรูเพ่ิมมากข้ึนไดอีกดวย  

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 
 Thailand's current focus on learning less lackadaisical in pursuing knowledge. 
The problem is the quality of education of Thailand declined steadily. Due to the 
popularity and cultural objects from abroad to visit more. Kids to sit at the computer 
to play games. Learn more And to focus on activities that provide fun among friends. 
Which is difficult to take children out of these cultures Thailand. 
The development will not think to bring knowledge. And playing games together so 
children can play Thailand along with the knowledge of various subjects. In the form 
of group activity To be competitive Are eager to get out into the content knowledge. 
The Project Little Explorers Is an exploration game played simultaneously by multiple 
users. Developed using Adobe Flash and PHP MySQL to create the database. Players 
will compete for the proposition that the object using Smart Phone or Tablet running 
Android set to take things to the problem. Which can be applied to a wide variety of 
classes and activities, such as ecosystem. Pioneering study of Scout activities Search 
articles from English, which players will be fun to explore. Competitive challenges It 
has been taught well. 
After the program goes live with interested students. Then evaluate the results of the 
program by using the tool. "Query Using Little Explorers" found that most students 
have satisfied the benefits of the program. In very good 61.3 per cent of the fun of the 
program. In very good Representing 52.7 difficulty in the use of very good for a 47.3 
percent form the very good level, representing 58.1 percent, and the application of 
the program at a good level as a percentage. 50.5 and recommendations are 
summarized, will be making a game with a beautiful than this. 
The results were assessed by using the tool. "Query Using Little Explorers" found that 
participants were more satisfied in every way. Side is very good It was concluded that 
the Little Explorers. Can be used to study and explore the things around you and can 
be used in teaching various subjects. To motivate the students to be eager to learn 
more, too. 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 เด็กไทยในปจจุบันใหความสําคัญกับการเรียนนอยลงขาดความกระตือรือรน ในการใฝหา
ความรู สนใจที่จะนั่งอยูหนาเคร่ืองคอมพิวเตอรเพ่ือเลนเกม เขาอินเตอรเน็ตเพ่ือความบันเทิง มากกวาคนหาส่ิง
ที่มีประโยชนและศึกษาส่ิงตางๆ รอบตัว  อีกทั้งยังใหความสําคัญกับกิจกรรมกลุมที่ ใหความสนุกสนานในหมู
เพ่ือน อันเปนปญหาทําใหคุณภาพการศึกษาของไทยตกตํ่าลงเร่ือย  ๆซ่ึงทุกฝายจะตองรวมมือกันแกปญหา
อยางเรงดวน 
 ผูจัดทําจึงไดคิดที่จะนําการเรียนรู และการเลนเกมมารวมกัน  ใหสามารถเลนเกมไปพรอมๆกับการได
ความรูจากเนื้อหาวิชาตางๆ ในรูปแบบของกิจกรรมกลุม เพ่ือใหเกิดการแขงขันกัน มีความกระตือรือรนที่จะ รับ
เอาเนื้อหาความรูเขาใสตัว  โดยไดจัดทําโครงการ หนูนอยนักสํารวจ  มีลักษณะเปนกิจกรรมสํารวจที่ เลนพรอม
กันไดหลายคน พัฒนาโดยใช jQuery Mobile, PHP, Action Script 3  ผูเลนจะแขงขัน กันคนหาส่ิงของตาม
โจทยที่กําหนด โดยใช Smart Phone หรือ Tablet ที่ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดถายรูป ส่ิงของที่ โจทย
กําหนดให และใชระบบ GPS ในการแสดงพิกัดรวมกับแผนที ่Google Map  ซ่ึงสามารถนําไปประยุกต ใช ได
กับวิชาเรียนหรือกิจกรรมไดอยางหลากหลาย เชน ศึกษาระบบนิเวศน  กิจกรรมสํารวจวิชาลูกเสือ การคนหา
ส่ิงของจากศัพทภาษาอังกฤษ เปนตน รูปภาพและเนื้อหาที่ไดจากกิจกรรมก็จะถูกเก็บไวในระบบฐานขอมูลที่
พัฒนาโดย MySQL เปนสารานุกรมที่ทุกคนสามารถใชศึกษาไดตอไป   
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วัตถุประสงคและเปาหมาย 

 1.เพ่ือใชในการศึกษาและสํารวจส่ิงตางๆ รอบตัวในรูปแบบของโปรแกรมประยุกต 
  2.เพ่ือประยุกตใชในการเรียนการสอนในวิชาตางๆ  สรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความอยากเรียนรูเพ่ิม

มากข้ึน 
     3.เพ่ือจัดทําระบบสารานุกรมออนไลนความรูรอบตัว 

 

รายละเอียดของการพัฒนา 

ทฤษฏีที่เก่ียวของ 

ฐานขอมูล (Data77Base) 
                ฐานขอมูล (Database) หมายถึง กลุมของขอมูลที่ มีความสัมพันธ กัน นํามาเก็บรวบรวมเขาไว
ดวยกันอยางมีระบบและขอมูลที่ประกอบกันเปนฐานขอมูลนั้น ตองตรงตามวัตถุประสงคการใชงานขององคกร
ดวยเชนกัน เชน ในสํานักงานก็รวบรวมขอมูล ต้ังแตหมายเลขโทรศัพทของผูที่มาติดตอจนถึงการเก็บเอกสาร
ทุกอยางของสํานักงาน ซ่ึงขอมูลสวนนี้จะมีสวนที่สัมพันธกันและเปนที่ตองการนําออกมาใชประโยชนตอไป
ภายหลัง ขอมูลนั้นอาจจะเก่ียวกับบุคคล ส่ิงของสถานที่  หรือเหตุการณใด ๆ ก็ไดที่เราสนใจศึกษา  หรืออาจ
ไดมาจากการสังเกต การนับหรือการวัดก็เปนได รวมทั้งขอมูลที่เปนตัวเลข  ขอความ  และรูปภาพตาง ๆ ก็
สามารถนํามาจัดเก็บเปนฐานขอมูลได และที่สําคัญขอมูลทุกอยางตองมีความสัมพันธกัน เพราะเราตองการ
นํามาใชประโยชนตอไปในอนาคต 
          ระบบฐานขอมูล (Database System) หมายถึง การรวมตัวกันของฐานขอมูลต้ังแต 2ฐานขอมูลเปน
ตนไปที่มีความสัมพันธกัน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนการลดความซํ้าซอนของขอมูล และทําใหการบํารุงรักษา
ตัวโปรแกรมงายมากข้ึน โดยผานระบบการจัดการฐานขอมูล หรือ   เรียกยอ ๆ วา DBMS ฐานขอมูลมี
ประโยชนดังนี ้
 1. ลดการเก็บขอมูลทีซํ้่าซอน ขอมูลบางชุดที่อยูในรูปของแฟมขอมูลอาจมีปรากฏอยูหลาย ๆ แหง 
เพราะมีผูใชขอมูลชุดนี้หลายคน เม่ือใชระบบฐานขอมูลแลวจะชวยใหความซํ้าซอนของขอมูลลดนอยลง 
 2. รักษาความถูกตองของขอมูล เนื่องจากฐานขอมูลมีเพียงฐานขอมูลเดียว ในกรณีที่มีขอมูลชุด
เดียวกันปรากฏอยูหลายแหงในฐานขอมูล ขอมูลเหลานี้จะตองตรงกัน ถามีการแกไขขอมูลนี้ทุก ๆ แหงที่ขอมูล
ปรากฏอยูจะแกไขใหถูกตองตามกันหมดโดยอัตโนมัติดวยระบบจัดการฐานขอมูล 
 3.  การปองกันและรักษาความปลอดภัยใหกับขอมูลทําไดอยางสะดวก การปองกันและรักษาความ
ปลอดภัยกับขอมูลระบบฐานขอมูลจะใหเฉพาะผูที่เก่ียวของเทานั้น ซ่ึงกอใหเกิดความปลอดภัย)security) ของ
ขอมูลดวย  

 
 

Google Map  
  Google Map คือบริการแผนที่ซ่ึงสามารถดูในเว็บเบราวเซอร ข้ึนอยูกับตําแหนงของตัวเรา สามารถดู
แผนที่พ้ืนฐานหรือแผนที่ที่กําหนดเองและขอมูลธุรกิจทองถ่ิน รวมถึงตําแหนงของธุรกิจขอมูลที่อยูติดตอ และ
เสนทางการขับข่ีดวย คลิกและลากแผนที่เพ่ือดูสวนที่ติดกันไดทันท ีดูภาพจากดาวเทียมของตําแหนงที่ตองการ 



 

ซ่ึงผูใชสามารถขยายและกวาดดูได  ผูใชทุกคนที่มีการเช่ือมตออินเทอร เน็ตและเว็บเบราวเซอรที่สนับสนุน จะ
สามารถใชบริการฟรีนีใ้นคอมพิวเตอรเดสกท็อปหรือแลปท็อปได 
  Google Map จะแสดงผลลัพธที ่google คิดวาเก่ียวของกับการคนหาของผูใชมากที่ สุด  ตําแหนง ถือ
วาเปนหนึ่งในปจจัยหลายๆ ปจจัยที่ใชเพ่ือคนหาผลลัพธที่เก่ียวของ  ตัวอยาง เชน   ถาผู ใชคนหาสาขาของ
รานอาหารรานหนึ่ง แสดงวาผูใชตองการคนหาสาขาที่อยูใกลผูใช ตอนนี ้มุมมองแผนที่เร่ิมตนจะอยูที่ตําแหนง
ปจจุบันของผูใช เพ่ือใหผูใชสามารถใชผลลัพธที่เก่ียวของกับทองถ่ินไดงาย 
  ตําแหนงในมุมมองแผนที่เร่ิมตนจะแสดงใหเห็นชัดเจนดวยปาย" ตําแหนงปจจุบันของ ผู ใช    "ซ่ึงอยู
ภายในแผงทางดานซายมือ เม่ือผูใชไปที ่Google Map คร้ังแรก เทคโนโลยีของ google ในการคนหาตําแหนง
จะต้ังตําแหนงใหผูใชโดยอัตโนมัติ แตหากผูใชพบวา google จัดตําแหนงใหผูใชไมถูกตอง ผูใชสามารถกําหนด
ตําแหนงปจจุบันของผูใชไดโดยงาย  เพ่ือใหการคนหาของผูใชแสดงผลลัพธที่เ ก่ียวของมากที่ สุด  Google จะ
พยายามคนหาตําแหนงของผูใชอัตโนมัติดวยการใชหมายเลขไอพีของผูใชและปรับผลลัพธใหสอดคลองตาม
ตําแหนงของผูใช 
 

GPS 

  ระบบกําหนดตําแหนงบนโลกหรือ จีพีเอส (อังกฤษ:  Global Positioning System: GPS) คือระบบ
บอกตําแหนงบนพ้ืนผิวโลก โดยอาศัยการคํานวณจากความถ่ีสัญญาณนาฬิกาที่สงมาจากดาวเทียมที่ โคจรอยู
รอบโลกซ่ึงทราบตําแหนง ทําใหระบบนี้สามารถบอกตําแหนง ณ จุดที่สามารถรับสัญญาณไดทั่ วโลก โดย
เคร่ืองรับสัญญาณจีพีเอส รุนใหมๆ จะสามารถคํานวณความเร็วและทิศทางนํามาใชรวมกับโปรแกรมแผนที ่
เพ่ือใชในการนําทางได 

  แนวคิดในการพัฒนาระบบจีพีเอส เร่ิมตนต้ังแตป ค.ศ. 1957 เม่ือนักวิทยาศาสตรของสหรัฐอเมริกา 
นําโดย Dr. Richard B. Kershner ไดติดตามการสงดาวเทียมสปุตนิกของโซเวียต และพบปรากฏการณดอป
เปลอรของคล่ืนวิทยุที่สงมาจากดาวเทียม พวกเขาพบวาหากทราบตําแหนงที่แนนอนบนพ้ืนผิวโลก ก็สามารถ
ระบุตําแหนงของดาวเทียมไดจากการตรวจวัดดอปเปลอร และหากทราบตําแหนงที่แนนอนของดาวเทียม ก็
สามารถระบุตําแหนงบนพ้ืนโลกได ในทางกลับกัน 

 

JQuery 
JQuery เปนไลบราร่ีของโคดจาวาสคริปต (JavaScript Library) ที่ รวบรวมเอาฟงก ช่ัน  และคําส่ัง

ตางๆ ของ Javascript ที่ใชอยูเปนประจํา โดยทีไ่มตองเขียนข้ึนมาใหมทั้งหมดต้ังแตตน และสามารถที่จะเขียน 
ajax ไดแบบงายๆเพียง code ไมก่ีบรรทัด หรือจะเขียน javascript เพ่ือดัก Event (เหตุการณ ) ตางๆที่
ตองการ เชน การ click, rollover, mouse moved และอ่ืนๆอีกมาก ซ่ึงถาใช  Javascript ตอง เขียนคําส่ัง
หลายบรรทัด  
jQuery Mobile   

jQuery Mobile  คือ Framework ชนิดหนึ่งซ่ึงไดรับความนิยมใชงานอยางแพรหลายมาก เพราะ
ปจจุบันอุปกรณพกพาตาง ๆ เพ่ิมเขามามีบทบาทมากยิ่งข้ึน ผูคนตาง ๆ มีการใชงานเว็บไซตผาน อุปกรณตาง 
ๆ มากยิ่งข้ึนทุกวัน ๆ ซ่ึง jQuery Mobile Framework นี้ชวยใหผูพัฒนาสามารถเขียนเว็บไซตข้ึนมาคร้ัง เดียว 



 

แตสามารถรันไดบนทุกอุปกรณ ซ่ึงทําใหมีทางเลือกในการพัฒนา และสรางประสบการณใหม ๆ ใหกับผูพัฒนา 
และผูใชงานเปนอยางมาก 

 

แรงจูงใจ (Motivation) 
  แรงจูงใจ หมายถึง "บางส่ิงบางอยางที่อยูภายในตัวของบุคคลที่ มีผลทําใหบุคคลตองกระทํา  หรือ
เคล่ือนไหว หรือมี พฤติกรรม ในลักษณะที่มีเปาหมาย) "Walters.1978 :218) กลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ  แรงจูง ใจ
เปนเหตุผล ของการกระทํา นั่นเอง 

แรงจูงใจ หมายถึง" สภาวะที่อยูภายในตัวที่เปนพลัง ทําใหรางกายมีการเคล่ือนไหว  ไปในทิศทางที่ มี
เปาหมาย ที่ ได เลือกไวแลว  ซ่ึง มักจะเปน เปาหมายที่ มีอยูนภาวะ ส่ิงแวดลอม )   "Loundon and Bitta. 
1988:368) 

ดังนั้น แรงจูงใจ) Motivation) จึงหมายถึง ส่ิงซ่ึงควบคุมพฤติกรรมของมนุษย   อัน เกิดจากความ
ตองการ) Needs) พลังกดดัน) Drives) หรือ ความปรารถนา) Desires) ที่จะพยายามด้ินรนเพ่ือใหบรรลุผล
สําเร็จตามวัตถุประสงค ซ่ึงอาจจะเกิดมาตามธรรมชาติหรือจากการเรียน รู ก็ได   แรงจูง ใจเกิดจากส่ิง เราทั้ ง
ภายในและภายนอกตัวบุคคลนั้น ๆ เอง ภายใน ไดแก ความรูสึกตองการ หรือขาดอะไรบางอยาง   จึง เปนพลัง
ชักจูง หรือกระตุนใหมนุษยประกอบกิจกรรมเพ่ือทดแทนส่ิงที่ขาดหรือตองการนั้น สวนภายนอกไดแก   ส่ิง ใดก็
ตามที่มาเรงเรา นําชองทาง และมาเสริมสรางความปรารถนาในการประกอบกิจกรรมในตัวมนุษย ซ่ึงแรงจูง ใจ
นี้อาจเกิดจากส่ิงเราภายในหรือภายนอก แตเพียงอยางเดียว หรือทั้งสองอยางพรอมกันได   อาจกลาวไดวา 
แรงจูงใจทําใหเกิดพฤติกรรมซ่ึงเกิดจากความตองการของมนุษย ซ่ึงความตองการเปนส่ิงเราภายในที่ สําคัญกับ
การเกิดพฤติกรรม นอกจากนี้ยังมีส่ิงเราอ่ืน ๆ เชน การยอมรับของ สังคม  สภาพบรรยากาศที่ เปน มิตร  การ
บังคับขูเข็ญ การใหรางวัลหรือกําลังใจหรือการทําใหเกิดความพอใจ ลวนเปนเหตุจูงใจใหเกิดแรงจูงใจได 
 

เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา  

ภาษาที่ใชเขียน  

 -PHP 

 -JQuery 

 - Action Script 3.0 

โปรแกรม 

 - Adobe Flash CC 

 - Notepad ++ 

 - Appserv 2.5.10 



 

รายละเอียดโปรแกรมเชิงเทคนิค 

  (ผูควบคุม)       (ผูเลน) 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

วิเคราะหและออกแบบระบบการทํางานของโปรแกรม 

 
            โครงการ หนูนอยนักสํารวจ  ใชฐานขอมูลรวมกันบน MySQL ผูควบคุมจะเปน ผู กําหนดคาตางๆ

ใหกับการเลน ผูเลนจะสงคําตอบมาเพ่ือทําการตรวจ และแจงสถานะกลับไป  ขอมูลการสํารวจจะถูกนําไปเก็บ

ไวในฐานขอมูลสารานุกรมเพ่ือใชในการศึกษาตอไป 

 
ผังการเชื่อมโยงขอมูลในระบบเครือขายของโครงการ  

 
 
 



 

ออกแบบระบบฐานขอมูล 
 

 

 

 



 

ตัวอยางการนําโปรแกรมไปใชงาน 
 

 
 

 

ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

 สรางระบบฐานขอมูลการสํารวจส่ิงตางๆ และระบบสารานุกรมออนไลน  ที่สามารถรองรับผูใชพรอม
กันในระบบออนไลน มีกลุมเปาหมายคือนักเรียนโรงเรียนสตรีอางทองและผูใชทัว่ไป 

 

คุณลักษณะของอุปกรณที่ใชกับโปรแกรม 

 Computer ระบบปฏิบัติการ OSX , Windows หรือ Ubuntu (Linux)  

 SmartPhone ระบบปฎิบัติการ Android 2.3 และ RAM 256MB  หรือสูงกวา 

 

 



 

  หลังจากการพัฒนาโปรแกรมตามที่ไดออกแบบไว จะไดโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ หรือ Little 

Explorer ที่มีรูปแบบการทํางานแบงออกเปน 2 สวน ดังนี ้

 

กิจกรรมสํารวจ 

  เปนกิจกรรมที่เลนพรอมกันไดหลายคน ผูเลนจะแขงขันกันคนหาส่ิงของตามโจทยที่ กําหนด โดยใช 

Smart Phone หรือ Tablet ที่ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดถายรูปส่ิงของที่โจทยกําหนดให  โปรแกรมแบง

ออกเปน 2 สวน คือสวนของผูควบคุม และสวนของผูเลน  โดยสวนของผูควบคุมจะทํางานบนเว็บบราวเซอร

เช่ือมโยงกับระบบฐานขอมูล  มีหนาที่กําหนดขอมูลเกมตางๆ แสดงผลออกทางหนาจอให กับผูรวมกิจกรรม  

แลวทําการตรวจผลการเลนจากภาพที่สงจากจากสวนของผูเลน ทําการใหคะแนนเพ่ือหาผูชนะ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

  ในโปรแกรมจะมีการใช Geolocation ในการดึงพิกัดละติจูด ลองจิจูด จาก GPS เพ่ือหาตําแหนงของ

ผูเลนมาแสดงบนแผนที่ Google map ในสวนเคร่ืองควบคุม ทําใหผูจัดกิจกรรมและผูชมเห็นการเคล่ือนไหว

ของผูเลนตามเวลาจริง  และเปนการเก็บพิกัดทีถ่ายภาพไวใชในสารานุกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  สวนของผูเลนจะทํางานบน Smart Phone หรือ Tablet ที่ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยด เช่ือมโยง

เขากับระบบฐานขอมูลผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตไรสาย  โดยผูเลนจะทําการถายภาพส่ิงของตามที่ โจทย

กําหนดใหสงไปยังสวนของผูควบคุมเพ่ือทําการตรวจคําตอบและใหคะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ผังการทํางานของโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ 

 

 

 

 
 

 

 

ผูควบคุม 

ผูเลน 

สารานุกรม 



 

 

สารานุกรมออนไลน 

  เปนการเก็บขอมูลการสํารวจไวในระบบฐานขอมูลในรูปแบบสารานุกรมออนไลน  ที่จะ มีการเก็บ

รูปภาพ รายละเอียด ตําแหนงพิกัด ของส่ิงตางๆไว ทําใหสามารถคนหาขอมูลไดจากคียเวิรด ภาพ และคนหา

เสนทางไดผาน Google Map (รายละเอียดในภาคผนวก)  เพ่ือใหนักเรียนและบุคคลทั่วไปสามารถเขามา

ศึกษาและนําไปใชประโยชนไดตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมผูใชโปรแกรม 

 เหมาะสําหรับคุณครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมสํารวจหรือกิจกรรมกลุมอ่ืนๆ รวมถึงผูใชทั่วไปที่
ตองการศึกษาหาความรูในสารานุกรมออนไลนอีกดวย 

 

 



 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

จัดกิจกรรมการสํารวจภายในโรงเรียนโดยรับสมัครนักเรียนระดับ ช้ัน มัธยมตนละมัธยมปลายที่
สนใจผูที่สนใจเขารวมกิจกรรม และเก็บรวบรวมขอมูลการสํารวจตางๆ ในระบบสารานุกรม  แลวทําการ
ประเมินผลการใชโปรแกรมโดยการใชเคร่ืองมือ “แบบสอบถามการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บูรณาการกับวิชาในกลุมสาระการเรียนรูตางๆ 
เชน ศึกษาระบบนิเวศนวิชาชีววิทยา  สํารวจ
ทองถิ่นวิชาสังคมศึกษา  กิจกรรมบุกเบิกวิชา
ลูกเสือ  หาสิ่งของตามคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษ  
ถายรูปมุมมองตางๆวิชาศิลปะ เปนตน  



 

 

 หลังจากการนําโปรแกรมไปใชงานจริงกับกลุมนักเรียนที่สนใจ แลวทําการประเมินผลการใชโปรแกรม
กับนักเรียนจํานวน 50 คน โดยการใชเคร่ืองมือ “แบบสอบถามการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ” พบวา ใน
ดานขอมูลทั่วไป นักเรียนเปนเพศชายรอยละ 18.3 เพศหญิงรอยละ 81.7 มีนักเรียนมัธยมศึกษาปที่หนึ่ ง รอย
ละ 9.7 นักเรียนมัธยมศึกษาปที่สองรอยละ 18 .3 นักเรียนมัธยมศึกษาปที่สามรอยละ 20 .4 นักเรียน
มัธยมศึกษาปที่ส่ีรอยละ 17.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปที่หารอยละ 21.5 นักเรียนมัธยมศึกษาปที่หกรอยละ 12.9  
   การประเมินการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ พบวา นักเรียนสวนใหญมีระ ดับความพอใจดาน
ประโยชนจากโปรแกรม อยูในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 61.1 ดานความสนุกสนานของโปรแกรม อยู ใน
ระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 52.7 รูปแบบการใชงาน ในระดับดี คิดเปนรอยละ 47 .3 การใชสารานุกรม ใน
ระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 58.1 และการประยุกตใชงานของโปรแกรม ในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 50 .5 
และจากขอเสนอแนะโดยสรุปมีความเห็นวาควรทําใหสามารถใชงานไดบนอุปกรณระบบ IOS 
 

ปญหาและอุปสรรค 

 การทํางานแบบเรียลไทมในการรับสงขอมูลตางๆเชน พิกัดของผูเลน รปูภาพ ตองใช
อินเตอรเน็ตที่มีความเร็วมากกวา 1 Mb เพราะถาตองรับสงขอมูลผานเซฟิเวอร 

  

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอ่ืน  ๆในข้ันตอไป 

 เพ่ิมรูปแบบของโปรแกรมเปนแอพพลเิคชั่นใหทุกสวนสามารถใชงานไดบนสมารทโฟนหรือ
แท็บเล็ต 

 

ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

 จากผลการประเมินโดยการใชเคร่ืองมือ “แบบสอบถามการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ” พบวา 
ผูเขารวมกิจกรรมมีระดับความพึงพอใจในทุกๆ ดานอยูในระดับดีมาก  จึงสรุปไดวาโครงการหนูนอยนักสํารวจ 
สามารถใชในการศึกษาและสํารวจส่ิงตาง  ๆ รอบตัวได สามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนในวิชา
ตางๆ และศึกษาความรูจากสารานุกรมออนไลน  เพ่ือสรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความอยากเรียนรูเพ่ิมมากข้ึน
ไดอีกดวย 

 ในการพัฒนาคร้ังตอไปอาจเพ่ิมหมวดคําถามโดยสามารถเลือกไดวาจะใชคําถามหมวดใดในการเลน  
รูปแบบการเลนเปนการเลนแคเกมเดียว อาจเพ่ิมใหสามารถสรางเกมไดหลายๆเกม และใหผูเลนสามารถเลือก
ไดวาจะเขาเลนเกมไหน หรืออาจจะเพ่ิมผู เลนแบบออนไลน เก็บสถิติการเลนไปเร่ือยๆ เพ่ือใหเกิดการแขงขัน
มากยิ่งข้ึน 



 

เอกสารอางอิง 

เกษม กมลชัยพิสิฐ .รอบรู ประยุกตใช SQL Server 2005. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณ         
มหาวิทยาลัย ,2552. 

ประชา พฤกษประเสริฐ  .สรางเว็บและเพิ่มลูกเลนดวย HTML & XHTML .กรุงเทพฯ : ซัคเซส  
 มีเดีย ,2550. 
สมศักด์ิ โชคชัยชุติกุล. Insight PHP ฉบับสมบูรณ. กรุงเทพฯ : โปรวิชัน ,2552. 
อรพิน ประวัติบริสุทธ์ิ. คูมือสรางเว็บไซตดวย HTML5 CSS3 & JavaScript ฉบับสมบูรณ. กรุงเทพฯ :  
  โปรวิช่ัน ,2557. 
อรพิน ประวัติบริสุทธ์ิ. พัฒนาเว็บแอพบน Smartphone/Tablet ดวย jQuey Mobile. กรุงเทพฯ :  
  โปรวิช่ัน ,2557. 
โอภาส เอ่ียมสิริวงศ .ระบบฐานขอมูล Database System. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน ,2551. 
Adobe.  Bi tmapData -  AS3 .[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก :  http://help.adobe.com/en_US/  

          FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/BitmapData.html 

     )วันที่คนขอมูล : 1 กันยายน 2557.( 
Thaiflashdev .Action Script 3.0.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  : http://www.thaiflashdev.com.   
     )วันที่คนขอมูล : 15 กันยายน 2557.( 
GitHub .jQuery-mobile.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  : http:// githun.com/. )วันที่คนขอมูล : 1 กันยายน  
           2557.( 
Ninenik .ลูกเลน เทคนิค PHP Ajax CSS Javascript jQuery MySQL.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  :  
  http:// www.ninenik.com/. )วันที่คนขอมูล : 1 กันยายน 2557.( 
Ninenik .เร่ิมตน รูจัก กอนการใชงาน google map API.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  :  
  http:// www.ninenik.com/. )วันที่คนขอมูล : 1 กันยายน 2557.( 
W3School .HTML5 Geolocation.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  : http://W3School.com/. )วันที่คนขอมูล :  
          1 กันยายน 2557.( 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

ทีมพัฒนา 

ผูพัฒนา 

 
 
 
 
 

 
 
 
ชื่อ-สกุล   นายธนภัทร   ประทีปทอง 
วัน/เดือน/ป/เกิด  22 กรกฎาคม 2539   
ที่อยู    58/2 หมู 3 ต.ส่ีรอย อ.วิเศษชัยชาญ จ.อางทอง  14110 
การศึกษา   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  6 โรงเรียนสตรีอางทอง 
 

ครูที่ปรึกษาโครงการ 

นายอธิรัฐ      พุมสาขา 

สถานที่ติดตอ โรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 

โทรศัพท 035625405  มือถือ 0822340779  e-mail GTA.TC.SA@gmail.com  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 



 

สรุปผลการประเมินการใชโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ 
 

คําชี้แจง  ใหทานทําเคร่ืองหมาย (  ) ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานใหมากที่สุด 

1. เพศ 

 ชาย 18.3%   หญิง  81.7% 

2. สถานะ 

 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  1    9.7%   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2    18.3% 

 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  3    20.4%     ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  4    17.2%    

 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  5   21.5%    ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่6    12.9%   
 

 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพอใจ 
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ย

)2(
 

คว
รป
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ป

รุง
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1. ประโยชนของโปรแกรม 61.1 33.3 5.4   

2. ความสนุกสนานที่ไดรับจากโปรแกรม 52.7 30.1 14 3.2  
3. รูปแบบการใชงานของโปรแกรม 47.3 25.8 26.9   

4. การใชงานสารานุกรรม 58.1 31.1 10.8   

5. การประยุกตใชงานของโปรแกรม 50.5 43 6.5   
 

 

 

ขอเสนอแนะ 
1.ควรทําใหสามารถใชงานไดบนอุปกรณระบบ IOS 
 

 
 

 
 
 
 



 

คูมือการใชงานโปรแกรมหนูนอยนักสํารวจ 
สามารถเขาถึงไดผาน URL http://www.sa.ac.th/le 

 
 
 
 
 
สารานุกรม 
 ผูใชสามารถเขาสูระบบสารานุกรมไดที่ที่อยู จากนั้น ผู ใชจะสามารถดูขอมูลตางๆในระบบได   ทั้ ง
รูปภาพและสถานที่ผาน Google Map 
 

 
 
 
 
 

สารานุกรม กิจกรรมสํารวจ ดาวนโหลด คูมือ 



 

ระบบสมาชิก 
 ผูใชสามารถสมัครสมาชิกและเขาสูระบบได เพ่ือใชงานในสวนของการเพ่ิมขอมูลและการเลนกิจกรรม 
 

 
 
 
การเพิ่มขอมูล 
 การเพ่ิมแบบแรกคือการเพ่ิมขอมูลใหมหรือขอมูลที่ยังไมมีอยูในระบบผูใชสามารถเพ่ิมช่ือ รายละเอียด 
รูปภาพและสถานที่ที่พบเห็นได และแบบที่สองคือการเพ่ิมรูปภาพจากขอมูลที่ มีอยูแลว  ซ่ึงสามารถระบุ
ตําแหนงที่พบไดเชนกัน 
 

 
 
 
 
 



 

ระบบคนหาขอมูล  
          สามารถคนหาจากคียเวิรดหรือคนหาโดยการใชรูปภาพเทียบเคียงกัน  โดยการคนหาดวยรูปภาพนั้น
โปรแกรมจะทําการเทียบลักษณะภาพตนแบบกับภาพที่ใชคนหาและแสดงผลการคนหาที่ เหมือนกันที่ สุด
ออกมา อีกทั้งยังสามารถดูขอมูลทั้งหมดไดโดยเลือกทีไ่อคอนลูกตา 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระบบคนหาดวยคียเวิรด จะใหผูใชกรอก
ช่ือของ ส่ิงที่ ตองการคน  ทั้ ง พืช สัต ว 
สถานที ่ส่ิงของ  โดยระบบจะคนหาจาก
หัวขอที่ตรงหรือใกลเคียงมาแสดงให กับ
ผูใช 

ระบบคนดวยภาพรูปแบบของใบหรือดอก  ใช
เทคนิคการคนแบบเดียวกับ Google Goggle 
หรือ google คนดวยภาพ โดยระบบจะทําการนํา
ภา พ ที่ ผู ใช เ ลื อ กมา เ ป รีย บ เ ที ยบ กั บ ภ า พ
เปรียบเทียบใบและดอกในระบบฐานขอมูล ซ่ึงจะ
ทําการเปรียบเทียบสีทีละ ByteArray แลวแสดง
ขอมูลที่คนไดเรียงลําดับตามเปอรเซ็นต 

ระบบคนหาดวยแผนที ่จะแสดงขอมูลบน
ฐานขอมูลทั้งหมดลงพิกัดจริงบนแผนที ่
Google Map แยกตามหมวดหมู   ทําให
ผูใชสามารถคนหาเสนทางจากตําแหนง
ของตนดวย GPS ไปยังพิกัดของส่ิงนั้นๆ 



 

กิจกรรมสํารวจ 
  ผูใชสามารถทํากิจกรรมสํารวจ เพ่ือคนหาขอมูลตางๆจากการทํากิจกรรมจริง ผู ใชจะได รับทั้ งความรู
และความบันเทิงอีกทั้งยังเปนการเพ่ิมขอมูลลงในสารานุกรมดวย โดยจะแบงได 2 สวนใหญๆ คือ 
สวนผูควบคุม 
 
ผูควบคุมมีหนาที่สรางเกมและควบคุมเหตุการณตางๆภายในเกม  ซ่ึงจะ มีการต้ังคาเกม  เร่ิมเกมและตรวจ
คําตอบจากผูเลน โดยผูชมจะสามารถดูเหตุการณตางๆไดแบบเรียลไทม 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เม่ือผูเลนเขาสูหองแขงขันครบแลวจึงจะสามารถกดเร่ิมเกมได 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่จะแสดงพิกัดของผูเลนวาอยูตําแหนงใดโดยอัตโนมัติตามตําแหนง GPS ของอุปกรณ 
 

 
 

เม่ือผูเลนสงคําตอบมาจะแสดงสีเหลืองตรงชองของคําถามขอนั้นๆ 
 

 



 

 
 

ผูควบคุมสามารถกดดูแลวตรวจคําตอบขอนั้นๆได 
ถาถูกจะเปล่ียนเปนสีเขียวพรอมเพ่ิมคะแนนและถาผิดจะเปนสีแดง 

 

 
 

ปุมแถบขวาจะแสดงคําถามและแสดงผุที่ตอบถูกเม่ือผูเลนตอบถูกครบหรือหมดเวลาจะแสดงผูที่ไดคะแนน
สูงสุด ซ่ึงสามารถดูคําตอบของผูเลนที่สงมาได 

 
 
 
 

 



 

สวนของผูเลน 
 สวนของผูเลนจะเปนแอพพลิเคชันระบบแอนดรอยด  ผูเลนจะตองเปนสมาชิกของระบบเทานั้นจึงจะ
สามารถทํากิจกรรมสํารวจได เม่ือผูควบคุมสรางเกมแลวจึงจะเขาสูระบบไดแลวรอผู เลนครบตามที่ กําหนดผู
ควบคุมจึงจะเร่ิมเกม จากนั้นผูเลนจะสามารถสงคําตอบไปยังผูควบคุมไดโดยการถายรูปผลคะแนนตางๆจะ
แสดงในหนาแอพพลิเคช่ัน ถาตอบถูกจะแสดงสีเขียว ตอบผิดสีแดง รอการตรวจสอบเปนรูปนาฬิกา  โดยผู เลน
สามารถแกไขคําตอบที่ผิดได เม่ือหมดเวลาหรือไดผูชนะแลวเกมจะจบลง 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

ล็อคอินเขาสูเกม 

หนาเกมจะแสดง
โจทย คะแนน เวลา
การแขงขัน ถาตอบ

ถูกจะเปนสีเขียว 
ตอบผิดเปนสีแดง 

ถายรูปตามที่โจทยกําหนด รูปจะ
ถูกสงไปยังเซิรฟเวอร และ
แสดงผลบนเคร่ืองควบคุม 

จบเกม แสดง
สถิติผูเลน  



 

คูมือการติดต้ังโปรแกรม 

 .1ทําการติดต้ังโปรแกรม Appserv 5.1.10 โดยเขาไปในโฟลเดอร tools ในแผน CD 
2. จะปรากฏหนาตางการติดต้ัง Appserv 5.1.10 หากไดทําการติดต้ังไวแลว ใหขามข้ันตอนนี้ ไปโดยการกด 
Cancel 

 
  3. คลิก Next > ไปเร่ือยๆ จนกวาจะปรากฏหนา Apache HTTP Server Information   )แนะนําวา
การกําหนดคาในหนาตางที่ผานมา ควรใชคาที่ระบบกําหนดให( ในหนานี้ใหทําการกําหนดคา  Server Name 
เปน localhost แลวคลิก Next > 

 
 

  4. หนา SQL Server Configuration ใหทําการกําหนดรหัสผาน) จํารหัสผานไวใหดี เพราะจะตองใช
ในการเช่ือมตอฐานขอมูล (แลวคลิก Install 
 

 
   



 

5. ส้ินสุดการติดต้ัง คลิก Finish 

 
 

 .6เม่ือติดต้ัง  Appserv 5.1.10 เสร็จเรียบรอยแลว ตอไปคือการติดต้ังบนเคร่ืองคอมพิวเตอร 
 .7คัดลอกฟอลเดอร tt จากแผน CD ไปใสใน C:\AppServ\www\ 
 .8หลังจากติดต้ังเสร็จเรียบรอยใหไปที่    C:\AppServ\www\le ดับเบิ้ลคลิกเปดไฟล   connect.php ดวย
โปรแกรมเก่ียวกับภาษา) Notepad, EditPlus ( ทําการแกไขคาในบรรทัดที ่5 ใหเปน $pass=” รหัสผานที่ ได
ต้ังไวตอนติดต้ัง Appserv” แลวทําการบันทึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  9 .ทดลองโปรแกรมโดยเปดเว็บบราวเซอร) แสดงผลได ดีใน  Google Chrome   (พิมพ   URL ในชอง  
Address เปน http://localhost/le หรือ http://127.0.0.1/le  ถาปรากฏหนาโปรแกรมแสดงวาการติดต้ัง
เสร็จสมบูรณ 
 
 

 
 
 



 

การติดต้ังฐานขอมูล 
พิมพ localhost หรือ 127.0.0.1 ในชอง address bar ของเบราเซอร แลวคลิกอันแรก 
 

  
 
จากนั้น login เขา PHPMyadmin เพ่ือสรางฐานขอมูล โดย user จะเปน root สวน  password จะเปนที่ ผู ใช
ต้ังไวในตอนแรก 
 

 
 
 
 
 
 



 

จากนั้นสรางฐานขอมูลโดยใชช่ือวา le 
 

 
 

จากนั้นกด import แลวเลือกไฟล le.sql ที่อยูใน CD จากนั้นกดบันทึก เทานี้ก็จะเสร็จส้ินการติดต้ังโปรแกรม
แลว 
 

 

 

 


